Rund ums Elfchen

Spielmaterial Aufbau

Schachtel O O O
1 Wiirfel O %
16 blaue Punkte O

3 gelbe Punkte

1 roten Punkt O
Reserve Punkte
Karten mit Elfchen O

Papier und Stift O OO O

Evtl. Stssigkeiten

Ooo

Ziel

Die Gruppe sammelt Punkte.

Pro vorgelesenes Elfchen erhalt die Gruppe 1 Punkt.

Pro selbsterfundenes Elfchen erhalt die Gruppe 5 Punkte.

Spielregeln
Die Figur startet auf dem roten Punkt.

Der jlingste Spieler beginnt und wirfelt.

Die Figur kann rechts oder links bewegt werden.

Kommt die Figur auf einen gelben Punkt, kann man ein Elfchen vorlesen.
Kommt die Figur auf einen roten Punkt, kann man ein Elfchen erfinden.
Sobald die Aktion durchgefiihrt ist, kann man den Punkt in die Schachtel legen.
Die entstandene Liicke wird mit einem neuen Punkt wieder geschlossen.
Vorgelesenes Elfchen kommt zuunterst auf den Stapel.

Erfundene Elfchen kommen zuoberst auf den Stapel.

Die Spielzeit wird festgelegt. Am Ende werden die Punkte zusammengezahlt.
Die Gruppe kann bestimmen, welches Elfchen ihnen am besten gefallen hat.
Sie kdnnen es gemeinsam vortragen.

Spielvarianten
Das Spiel kann weiterentwickelt und neue Spielregeln kdnnen abgemacht werden.

2.B. Jeder spielt fir sich und sammelt Punkte. Es gibt am Schluss ein Gewinner.




Was ist ein Elfchen?
Elfchen sind kurze Gedichte oder kleine Geschichten, die ein Thema umschreiben.
Sie bestehe aus elf Wértern und sind fiinf Zeilen lang.

Anleitung

1. Zeile: ein Adjektiv, eine Farbe (ein Wort)

2. Zeile: ein Gegenstand oder ein Lebewesen, das dazu passt, und was der
/ das macht (zwei Worter)

3. Zeile: schreibe, wo oder wie der Gegenstand, das Lebewesen ist oder
was sie tun (drei Worter)

4, Zeile: etwas, was du empfindest: beginne deshalb mit ,ich” (vier Worter)

5. Zeile: ein Wort als Zusammenfassung (ein Wort)

Ein Beispiel zum Thema Winter
weiss
Schneeflocken wirbeln
sternférmig, dick, viel
ich fiihle mich wohl
schén



