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Inhalte

Ich kann eine Comic-Figur meiner Wahl mit Hilfe einer Schritt-flir-Schritt-
Anleitung aus Youtube oder einer Bildvorlage aus einem Comic nachzeichnen.

Ich kann fiinf Comic-Figuren oder —Zeichner aufzihlen, die bei Kindern in
meinem Alter sehr beliebt sind.

Ich kann zu einer Comic-Figur oder einem —lllustrator selbstdandig recherchieren
und in einem Vortrag pradsentieren.

Meinen Vortrag habe ich gemacht tber:
weil...

Ich kann einen Auftrag flir den Klassenbesuch ausarbeiten.

Diesen Auftrag habe ich (mit ) ausgearbeitet:

Ich kann finf Merkmale oder Techniken aufzdhlen, die typisch fiir einen Comic
sind.

Ich kann Kérperhaltungen anhand von Strichfiguren darstellen.

Ich kenne den Einfluss von Perspektive und Kameraeinstellung auf die Wirkung
der Geschichte im Comic.

Ressourcenorientiertes Arbeiten

Ich nutze bei der Vorbereitung oder Gestaltung von Auftragen bewusst meine
Interessen und meine Starken.

Ich bringe meine Fahigkeiten in der Gruppen- oder Einzelarbeit ein.

Reflexion und

Selbststeuerung

Ich fiihre ein Lernjournal und halte darin Uberlegungen fest, die ich wihrend
einer bestimmten Tatigkeit oder eines Pullout-Morgens gemacht habe.

Bei frei wahlbaren Auftrdgen tberlege ich mir, wo ich meine Interessen und
meine Fahigkeiten am besten einbringen kann.

Ich kann Motivations-Schwierigkeiten bei mir erkennen und meine personlichen
Ziele entsprechend anpassen.

Ich reflektiere mein Arbeits- und Lernverhalten wahrend der Arbeiten.

Burgdorf, 26. Januar 2021




